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教育背景

2024.06~2028.07 大连理工大学 计算机科学与技术（本科）

职业技能

 游戏引擎使用：
Unity：URP 管线有一定深度了解、UE5（Gamejam 使用）：基本了解（利用 UE 蓝图实现过基本的后处理效
果+动画系统状态机）
 语言：
C++熟练了解（专业课 90+）、C#熟悉（Unity 常用）了解常用委托机制、HLSL 了解（书写 URP 管线下的
Shader 效果）；Unreal 和 Shader Graph 语言有一定了解（使用过）
 计算机图形学：多体涡流方法、离线渲染基础、实时渲染基础，设计过实现 Raytracing 管线的渲染

器 demo
 其他能力：英语水平（四级 608，六级 500+）

项目经历（作品集内有具体实现）

2025 U3D 塔防项目 TowerDefense TA
这是一个卡通渲染风格的肉鸽塔防游戏，并结合了部分抽卡机制和元素。在项目中，我主要负责：
1. 资产制作：AIGC 资产制作，利用 Comfyui 和 HUNYUAN3D 制作资产原型并明确相应的流程以及规范，根据策

划案完善需要的地块、人物、武器卡牌等资产。
2. 特效制作：实现了 NPR 北欧卡通风格的卡通渲染，人物的溶解、出现特效；利用 VFX 效果实现防御塔的闪

电环绕攻击效果，利用动画 Rigging 系统实现武器绑定以及 humanoid 动画的绑定；对卡牌进行对应的磨
砂，玻璃材质效果

2026 聚光灯 Gamejam 代号：香巴拉
U3d 地牢游戏
1. 基于 RenderFeature 的流动描边效果
2. 制作批处理工具，将地编批量导入脚本并进行贴图打包处理以及材质的自动引用
3. 制作雪景处理全场景，可交互雪景以及材质覆盖雪效果
2026 计算机设计大赛
1. 基于 RenderFeature 进行 GTAO 的实现开发
2. 设计了基于 Ramp 贴图的着色 NPRshader 并加入水墨风效果扰动
3. 利用云贴图 sdf 效果实现贴片云效果
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